Pirenechejte ireSeni grafickych praci komunité designéru

Akcelerujici rozvoj informacnich technologii je zdrojem novych mozZnosti a pfileZitosti. Mezilidské
vztahy, komunikace, pracovni tkony a jiné oblasti Zivota kazdého z nas se vyznamné digitalizuiji.
Vedle casto diskutovanych efektd tuto transformaci provazi zajimavy trend, ktery se projevuje
predevsSim v internetovém prostiedi. UZivatelé, ktefi byli zpocatku pouze pasivnimi konzumenty
obsahu, se zacali pfirozené sdruzovat do rtiznych komunit, které naopak obsah aktivné vytvareji.
Urcitou reakci na tento vyvoj je vznik pojmu tzv. crowdsourcingu.

Termin crowdsourcing byl poprvé pouZit teprve v roce 2006. Lze jej definovat jako vyuZiti potencialu
celé komunity k fesSeni néjakého problému. V podstaté se nejednd o nic moc nového. Véta ,vic hlav
vic vi“ je zjednodusenym vyjadrenim tohoto slova. Komunity, ¢i rdzné zajmové skupiny vznikaly
samoziejmé jiz dfive. Avsak termin crowdsourcing ma mnohem SirSi vyznam. Jeho skutecny rozmér je
patrny az nastupem vySe zminénych informacnich technologii, kdy se komunity zacaly vyznamnéji
krystalizovat, resp. k tomuto mély podminky. Diky internetu Ize sdruZit za relativné nizkych naklad
velké mnoiZstvi osob podobnych zajm( a charakteristik, coZ je klicové pro masovou aplikaci tohoto
pfistupu do obchodni praxe. Proto také nastala potifeba tento pfistup néjak pojmenovat.

MozZnosti komunit lze vyuZit nejlépe v oblastech, kde je vyZzadovdna kreativita. Vhodnym pfikladem
jsou grafické prace. Jako prvni na Ceském internetu se vydal cestou crowdsourcingu v oblasti grafiky
portal TopDesigner.cz. Zakaznici jednoduse pomoci zaddni projektu oslovi designéry. Projekt pak
probihd formou designérské soutéze. Zadavatel si vybira z obdrzenych navrhi ten nejlepsi. Vitézny
designér bude ohodnocen finanéni odménou, kterou mu zadavatel v ramci zaddni nabidne.

»Spolecnost, kterd potfebuje graficky ndvrh nového loga, miZe samoziejmé konvencnim zplisobem
oslovit vice designérii. Vybere si jednoho z nich na zdkladé cenové nabidky a po specifikaci zaddni v
podstaté ¢ekd na jediné reseni. Pokud by vsak vyuZil moZnosti crowdsourcingu, tak by svij problém
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predloZil celé komunité grafik(, ktera mu nabidne kreativnich reseni hned nékolik,” fika Petr Synek,

zakladatel TopDesigner.cz.

Na prvni pohled se mlZe zdat, Ze je designér v takovém systému ve znacné nevyhodné pozici. ,Rddi
bychom, aby nds portdl pfindSel vyhody vSem zucastnénym strandm. Zadavatelé obdrZi vice
kreativnich ndvrh(i a maji na vybér. Designéfi si mohou vedle mozZnosti vydélku budovat redlné
portfolio, rozvijet své schopnosti a predevsim ziskavat dlouhodobé zdkazniky“, doplfiuje Synek.

Crowdsourcing je tedy v pfipadé zakaznikd vhodnou alternativou vici béznému zplsobu ziskavani
grafickych ndvrh(. Je odbourana zavislost na kreativité jediného ¢lovéka. Designéfi maji zajimavou
mozZnost prezentovat své skutecné uméni u kazdého projektu. Je jedno, jestli se jedna o zkuseného
profesiondla z designového studia, studenta designu, nebo néjakého freelancera. PfileZitosti jsou
stejné pro vSechny a zvitézi to nejlepsi feseni konkrétniho zadani.
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